Array

Lucidi aggiunti

persona Array di oggetti

Nome
[Cognome.
of 14 0 Aq Q
! 77
mioArray: |, |... ~
mioArray[2] mioArray.length

Persona]] mioArray = new Persong[10];

Personap = mioArray[2];
System.out.printin(p.nome);  // stampa Maria

System.out.println(miocArray length). // stampa 10




Determinare il massimo fraN

numeri interi
Algoritmo max_N

1. Leggi il valoredi N

2. Leggi il primo numero

3. Assegnaa massimo mil valore del primo numero
letto

4. Finché (hai esaminato meno di N numeri)
a Leggi un nuovo numero x
b. Trovail maggiore framex
. Assegnalil valore del maggiore am

5. Stampa ‘il massmo e...” ed il valoredi m etermina

/ wizio N\ ) LeggiN ;ﬁ

v

< Leggi il primo numero x

Si
No
Leggi il nuovo
numero in a

/Scrivi ‘max é m’
v
v
\_ Fine / m = max(a,m)

I:I|+1




class Max_N({
public static void main(String args[]){
InterfacciaConsole f = new InterfacciaConsole();
int n = f.richiediNumero("quanti numeri vuoi confrontare?");
int max= f.richiediNumero("inserisci il numero");
int x;
for(int k=1;k<n;k++){
x= f.richiediNumero("inserisci il numero");
If(max<x) max=x;
//max=max<x?x:max;
}
System.out.printIn("il max trai numeri immess €'+max);
}
}

C:\esercizi>javaMax_N
quanti numeri vuoi confrontare?
4

inserisci il numero

3

inserisci il numero

5

inserisci il numero

6

inserisci il numero

3

il max tra i numeri immess €6




classMax_N_A({
public static void main(String args[]){
InterfacciaConsole f = new InterfacciaConsole();
int n =f.richiediNumero("quanti numeri vuoi confrontare?');
int a[]= newint[n];
for(int k=0;k<n;k++){
a[k]=f.richiediNumero("inserisci il numero");

int max=a[0];

for(int k=1;k<n;k++){
if(max<alk]) max=a[k];
lImax= max<a[k] ?a[k]:max;

System.out.printIn("il max trai numeri immessi:");
for(int k=0;k<n;k++) System.out.printin(ak]);
System.out.printIn("e"+ max);

C:\esercizi>javaMax_N_A
guanti numeri vuoi confrontare?
5

inserisci il numero

643

inserisci il numero

78

inserisci il numero

567

inserisci il numero

3456

inserisci il numero

77

il max trai numeri immessi:
643

78

567

3456

77

E' 3456




Ordinare un array

int temp;
for(int k=0;k<5;k++){
for(int t=0;t<5;t++){

Esempio:
Array ain origine:

if(a[K]>a[t]) { 56 |77 |34 |99 | 78
temp=a[k];
a[k]=a[t]; Array a dopo I’ ordinamento:
}a[t]:temp, 99 |78 | 77 |56 | 34
}
}
Array Bidimensionali
mioArray: mioArray [1][4]
Q0 1 2 3 4 5
-—; l/
> &1 a
T »
3 mioArray[2].length

mioArray.length

int mioArray [ ][ ] = new int[3][6];




Esempio

int am[][]={{3,7,54} ,{22,45,78} };

System.out.printin(* array.length "+am.length);

int p=0;

System.out.printin(*array[1].length"+am(1].length);
for(int i=0; i<2; i++){

for(int j=0; j<3; j++){

System.out.printin(“array "+i+" "+j+" ="+am[i][j]);

) array.length 2 array02 =54
} array{1].length3  array1 0=22
array00=3 array 11 =45
array01=7 array 1 2=78

Argomenti.java

class Argomenti{
public static void main(String args[]){
for(int i=0; i<args.length; i++){
System.out.printin("args "+i+" "+args|[i]);
}
}

} >Java Argomenti pippo pluto paperino
args0 pippo
args 1 pluto

aras 2 nanering
~J L] L




classMax_N_Ar1{
public static void main(String args[]){
int n = args.length;
int &]= new int[n];

Determinazione del
max tragli
argomenti del
programma

for(int k=0;k<n;k++){
ak]= I nteger.parsel nt (args[K]);

int max=a[0];

for(int k=1;k<n;k++){
if(max<alk]) max=a[K];
/Imax= max<a[k] ?a[k]:max;

System.out.printIn("il max trai numeri immessi:");

for(int k=0;k<n;k++){
System.out.printin(a[K]);

System.out.printin("e "+max);

ATTENZIONE

C:\esercizi>java Max_N_Ar

Exceptionin thread "main”
java.lang. ArraylndexOutOf BoundsException: O

at Max N_Ar majn(l\/lay N Arjia\/a;R)

Se non s digitano numeri separati da spazzi

erroreadlariga8: int max=a[0];

I’array args e

vuoto e quindi non € possibile accedere ai suoi elementi

Durante I’ esecuzione del programma viene visualizzato un




classMax_N_Ar1{
public static void main(String args[]){
int n=args.length;
if (n==0) {
System.out.printIn("inserire i numeri da confrontare come argomenti
del programma separati da spazzi");
return;

int &]= new int[n];
for(int k=0;k<n;k++){

a[k]= Integer.parselnt(arggk]);
}

int max=a[0];

for(int k=1;k<n;k++){
if(max<ak]) max=a[K];
lImax= max<a[k] ?a[k]:max;

33

C:\esercizi>javaMax_N_Arl
H%?Eg égzii numeri da confrontare come argomenti del programma separati

C:\esercizi>javaMax_N_Ar1 467735889
il max trai numeri immessi:

46

77

3

5

88

9

€ 88




Ordinamento

classOrdina N_Arl{
public static void main(String args[]){
int n = args.length;
if(n==0) {
System.out.printIn("inserire i numeri da ordinare come argomenti*);
return;

int &]= new int[n];
for(int k=0;k<n;k++) g k]= Integer.parsel nt(arggk]);
int temp;
for(int k=0;k<n;k++){
for(int t=0;t<n;t++){

} if(a[k]>2[t]) {temp=a[k];a[k]=a[t];a[t]=temp}
}

System.out.printin("ho ordinato i numeri immessi:");
for(int k=0;k<n;k++) System.out.printin(a[k]);
}
}

Esercizi

1. Utilizzareil metodo charAt per contare le
occorrenze di un carattere in una Stringa




Risultato Esercizio 1
class ProvaChar{
public static void main(String args[]){

String s = args[0];
char c=argq 1].charAt(0);
int count=0;
for (int i=0;i<s.length();i++){

if(s.char At(i)==c) count++;
}

System.out.printin(* ci sono " + count+" " +c+" in" +s);

Nota

C:\esercizi1l>java ProvaChar

Exception in thread "main®
javalang.ArraylndexOutOf BoundsException: O

at ProvaChar.main(ProvaChar.java:4)

E sempre bene controllare lalunghezza dell’ array
primadi accedere ad un suo elemento senon si e
sicuri delle sue dimensioni




class ProvaChar{

}

}

public static void main(String args[]{

if (args.length<2)

System.out.printIn(*“ manca una stringa e un carattere”);
else{ String s = args[(];

char c=args| 1].charAt(0);

int count=0;

for(int i=0;i<s.length();i++)Y{

if(s.charAt(i)==c) count++;
}

System.out.println("ci sono "+ count+" "+c+" in "+9);

}

class ProvaChar3{

}

public static void main(String args[]){
String s = args|O];
char c=args[1].charAt(0);
int count=0,i=0;
while(i<s.length ()){
if(s.charAt(i)==c) count++;
I++;

}

System.out.printin("ci sono "+ count+" "+c+" in "+s);

}




Esercizi

2. Cercare nelladocumentazione laclasse
M ath

— Utilizzare la classe Math per cacolare la
radice quadrata di un double

— Ricordando che un metodo gatic puo essere
chiamato senza creare un'istanza dell’ oggetto

Risultato Esercizio 2

class Prova2{
public static void main(String args[]){
double x = Math.sqrt(4.0);
System.out.printin("sqrt "+x);
}
}




Risultato Esercizio 2

class RadiceQuadrata{
public static void main(String args[]){

double x,y;

if(args.length<1) System.out.printin("sqrt "+x);

else{
y= Double.parseDouble (args[0]);
X = Math.sgrt(y);
System.out.printin("sqrt "+x);

Argomenti

Lucidi aggiunti




Argomenti

public class Echo {
public static void main (String[] args) {
for (inti = 0; i <args.length; i++)
System.out.printin(argsli]);

} C:\esercizi>java Echo pippo pluto paperino

C:\esercizi> java Echo "pippo pluto" paperinoc
pippo pluto
paperino

C:\esercizi>.

M etodi

Lucidi aggiunti




Definizione di un metodo

* Metodo con valoredi ritorno e con parametri
<tipo> <nome metodo> (<elenco parametri>) {
I/ Codice di definizione del metodo
return <vaoredi ritorno>;

}

int cambiavVolume(int X, int y, int z) {
return ((atezza+x)* (larghezzat+y)* (profondita+z));

}

UsoScatolal.java

class UsoScatolal{
public static void main(String args[]){
Scatolal box1= new Scatolal(10,20,30);
Scatolal box2= new Scatolal(5,10,15);
int ingombro;
Ingombro=box1.volume()+box2.volume();

System.out.printin("i due pacchi occupano un volume
="+ingombro);
System.out.println("il volume di box " +box1.volume());

System.out.println("il volume box € * +
box1.cambiaVolume(4,5,3) );

}
}




= |Prompt dei comandi

C:Nesercizi» javac UsoScatolal. java

C:\esercizi? java UsoScatolal

i due pacchi occupanoc un volume =6750
il wvolume di boxl e’'60000

il wvolume boxl e’ 11558

C:Nesercizi>_

Definizione class

Lucidi aggiunti




Esercizio

» Scrivere laclasse Pacco avente i seguenti attributi base,

altezza e profondita: tre numeri con lavirgola
rispettivamente la base,l' dtezza e la profondita del pacco,
e I attributo numer o di tipo numero intero che identificail
pacco. Il costruttore ha come parametri tre numeri con la
virgola (coerente con la scelta fatta per gli attributi base
atezza e profonditd) ed assegnail valore dei parametri agli
attributi base, altezza e profondita. Scrivere il metodo
setNumer o che ha come parametro unavariabile di tipo
numero intero, tale metodo assegna il valore del parametro
al’ attributo numero. Scrivere il metodo volume che
restituisce il vaore del volume del pacco (prodotto dei tre
attributi base, altezza e profondita).

Soluzione

class Pacco{

}

double base,altezza,profondita;

int nuMero;

Pacco(double x, double y, double z){
base=Xx;
atezza=y;,
profondita=z;

void setNumero(int x){
NUMEro=x;

}
double volume(){
return (base* altezza* profondita);




Costruttore di default

Lucidi aggiunti

Esercizio sul costruttore di default

» Scrivere unaclasse ScatolaNera avente 9 attributi di cui:
— 8 attributi sono di ciascun tipo primitivo

— un attributo € unavariabile di riferimento ad un
0Qgetto scatola

 Scrivere una classe UsoScatole che:
— istanzia un oggetto di tipo Scatola e stampai suoi tre
attributi,
— istanzia un oggetto di tipo ScatolaNera e ssampai
suoi 9 attribuiti

» Aggiungere dlaclasse UsoScatole le istruzioni per
istanziare un array di tipo Scatoladi 3 elementi e
stampare tutti gli attributi del secondo elemento
dell’ array




class ScatolaNera{
inti;
byte b;

ScatolaNera.java
short s; / J

long I;
double d;
float f;
char c;
boolean x;
Scatola y;

|| costruttore di default

class UsoScatole {

public static void main(String args|]) {
Scatola box = new Scatola();
System.out.printin(box.altezza+" "+box.larghezza+" "+box.profonditad);
ScatolaNeraboxN = new ScatolaNera();

System.out.printin("int="+boxN.i+" byte="+boxN.b+"
short="+boxN.s+" long="+ boxN.l);

System.out.printin(" float="+boxN .f+" double="+boxN.d);
System.out.printIn(" char="+boxN.c+"-boolear="+boxN .x);
System.out.printIn(" scatola="+boxN.y);
char c; System.out.printin(" charNullo=" +c+" --");
Scatola[] a=new Scatola[3];
System.out.printin(a[ 1] .altezzat+" "+ 1] .larghezza+"
"+g[1].profonditad);

}

}




= | Prompt dei comandi

icrosoft HWindows 2. 2195]
C) Copyright 1985-2000 Microsoft Corp.

:\>set path=xpath;C:\Nj2Z2sdkl.4.1 _@2\bin

:N\>cd esercizi
:\esercizi? javac UsoScatole. java

i\esercizi> java UsoScatole

M
(
&
C
&
C
%

int=0 béte=9 short=0 long=0
float=0.8 double=0.

char= -boclean=false
scatola=null

C:~\esercizi>

Null

Scatola

box1 S

box2

box null




Costruttore ethis
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class Contatto { -

String nome; Esempl O

String numero;

Contatto(String nome, String numero){
nome= nome; //(al posto di this.nome=nome)
this.numero=numero;

}

public static void main(String args[]){
Contatto c= new Contatto(" mario","3391234567");
System.out.printin(c.nome+" "+c.numero);

} = | Prompt dei comandi

C:Nesercizi> javac Contatto. java

C:Nesercizi>java Contatto
null 3391234567

C:Nesercizi>_




Passaggio di parametri

Lucidi aggiunti

Generico Programma
passaggio per riferimento

W AN
7 _a. b
Indirizzi aree di memoria__*» 101 111

funzione(int x,int y){
X=X+3;

y=y+5

}

AV \
7~ P4

Gli indirizzi delle aree di
memoriaidentificate dai
parametri attuali vengono
copiati nelle aree di memoria

identificate dai parametri
formaix e Vi




Generico Programma
passaggio per riferimento

funzione(int x,int y){

a=3; b=5;
funzione(a,b); 6* H

X
X=X+3; ’

y=y+5

}

Generico Programma
passaggio per riferimento

a=3; b=5;

funzione(int x,int y){ - -

X y

X=X+3;
L’ esecuzione del
y=y+5 metodo modificai
Inarr—imcartri attualiaeb

}




Generico Programma
passaggio per riferimento

=3; b=5;
?ur?ziong(a,b); a. b.

stampa(a,b);

Stampera 6 e 10

Generico Programma

passaggio per valore
nin
a b
funzione(int x,int y){ . .
X
X=X+3; ¢
| valori del parametri
y=y+5 attuali vengono copiéti
nelle arre di memoria
} identificate dai
pnmmdri faormali x ey




Generico Programma
passaggio per valore

=3; b=5;
?ur?ziong(a,b); a. b.

funzione(int x,int y)}{ . .
X y

X=X+3;

L’ esecuzione del
y:y+5 metodo modificai soli
parametri formali x ey

}

Generico Programma
passaggio per valore

a=3; b=5; . .
a b

funzione(a,b);

AN




Passaggio parametri

* In Javai parametri sono sempre passati per
valore
— Seil parametro e un tipo primitivo e passato per
valore

— Seil parametro e un oggetto: la variabile di
riferimento e passato per valore

 Tramite il riferimento all’ oggetto s pud accedere

agli attributi ed ai metodi dell’ oggetto e
modificare o stato dell’ oggetto

Programma Java

gbj_tunuone(@b)— a b

a=3; b=5;

void funzione(int x,int y){ X y

X=X+3;
y=y+5
}




Passaggio parametri

* In Javai parametri sono sempre passati per
valore
— Seil parametro € un tipo primitivo e passato per
valore

— Seil parametro e un oggetto: la variabile di
riferimento é passato per valore

 Tramite il riferimento all’ oggetto s pud accedere

agli attributi ed ai metodi dell’ oggetto e
modificare o stato dell’ oggetto

Programma Java

a=3; b=5;
Scatola s =new Scatola(3,4,5);
Lobj.funzione(s);

void funzione(Scatola x){
Xx=new Scatola(2,2,2);
}




Programma Java

a=3; b=5;
Scatola s =new Scatola(3,4,5);
obj.funzione(s);

(2]

void funzione(Scatola x){
x=new Scatola(2,2,2);
}

Programma Java

a=3; b=5;
Scatola s =new Scatola(3,4,5);
obj.funzione(s);

(7]

System.out.printin(s.atezzat” “+s.larghezzat
+s.profondita); ,\

Stampera: 345




Passaggio parametri

* In Javai parametri sono sempre passati per
valore
— Seil parametro € un tipo primitivo e passato per
valore

— Seil parametro e un oggetto: la variabile di
riferimento e passato per valore

e Tramiteil riferimento all’ oggetto si puo
accedere agli attributi ed ai metodi
dell’ oggetto e modificarelo stato dell’ oggetto

Programma Java

a=3; b=5;
Scatola s =new Scatola(3,4,5);
Lobj.funzione(s);

void funzione(Scatola x){
x.atezza=2;

}




Programma Java

a=3; b=5;
Scatola s =new Scatola(3,4,5);
obj.funzione(s); S

void funzione(Scatola x){
x.altezza =2;

}

Programma Java

a=3; b=5;
Scatola s =new Scatola(3,4,5);
obj.funzione(s); s

System.out.printin(s.atezzat” “+s.larghezzat
+s.profondita); ,\

Stampera: 245




Programma Java

a=3; b=5;
Scatola s =new Scatola(3,4,5);
obj.funzione(s);

(2]

void funzione(Scatola x){
x.setDimensioni(1,1,1);
}

Programma Java

a=3; b=5;
Scatola s =new Scatola(3,4,5);
Lob}-funzione(s),

void funzione(Scatola x){
x.setDimensioni(1,1,1);

}




Programma Java

a=3; b=5;
Scatola s =new Scatola(3,4,5);
obj.funzione(s);

System.out.printin(s.atezzat” “+s.larghezzat

+s.profondita); \

Stampera: 111




